BiLISiM TEKNOLO

JILERI ALANI

YAZILIM GELISTIRME DALI
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PROGRAMININ
AMAGLARI

Bilisim teknolojileri son yillarda
bas déndurucu bir hizla
geliserek tum dunyada yaygin
hdle gelmistir. Bu artis, hem
tum ddnyaya yayilarak hem
de kullanim alani ¢cesitlenerek
olmustur. Bilisim Teknolojileri;
bilgisayar sektérandeki
gelismelerin sonucunda
ortaya ¢ikmis ve verileri
saklamak, iletmek ve islemek
icin kullanilan bilgisayar
donanim ve yazilm
teknolojilerini iceren bir
alandir.

YAZILIM GELISTIRME DALI

Nesne tabanl programlama
teknikleri ile proje yapma,
gelistirme, veri tabani kullanim
yontemlerini uygulama

e is sagligi ve guvenligi
tedbirlerini alarak giris ve cikis
cihazlari, sensorler,
gostergeler, ekranlar ve
moftorlari kullanarak islevsel bir
aygit olusturma

o Web sitesi fasarimi, dinamik
programlama, veri tabani
islemleri ve web sitesini
yayinlama

e Mobil uygulamalar yapma
e GOruntu isleme ve gorsel
efekt tekniklerini uygulama

e Temel algoritma, gdrsel blok
programlama ve
programliama islemlerini
yapma

e Bilisim etigi, bilgi guvenligi,
fikri mulkiyet, sanayi devrimleri,
dijital donusum ve endustri 4.0
teknolojileri, bilgisayar montaji
yapma ve ag temellerini
kullanma

e Teknik resim kurallarina
uygun cizimler yapma,
bilgisayarda u¢ boyutlu
tasarim yaparak hazirlanan
tasarimlarin baskisini alma
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EZUNLARIN EGITIM VE KARIYER

: IMKANLARI

Bilgisayar teknik servisi
hizmeti veren bilgisayar
firmalarinda, kamu kurum ve
kuruluslarinda,

Kullanici ara yuzune sahip
uygulama ve veritabani
programlari kullanimi ve
yonetimi hizmeti veren ya da
bu hizmetlere ihtiyac duyan
firma, kamu kurum ve
kuruluslarinda,

Web tasarimi hizmeti veren
veya web ortaminda calisan
etkilesimli programlar
hazirlayan yazihm
sirketflerinde ya da bu
hizmeftlere ihtiyac duyan
firma, kamu kurum ve
kuruluslarinda, vb. yerlerde
calisabilirler.
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HAFTALIK DERS GIZELGESI

@.SinIf;
« Bilisim Teknolojilerinin
Temelleri
« Programlama Temelleri (*)
« Bilgisayarli Tasarim
Uygulamalari
Mesleki Gelisim Atdlyesi
10.Sinif:
Nesne Tabanli
Programlama ()
« Roboftik ve Kodlama
11.Sinif:
« Web Tabanli Uygulama
Gelistirme
Mobil Uygulamalar
Grafik ve Canlandirma
Ayrica 12 Saat Secmeli
Meslek Dersi
12.51nif:
« 7 saat Secmeli Meslek Dersi
. 24 saat isletmelerde Mesleki
EQitim (Stqj)

GAVUSBASI MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI

MESLEGIM HAYATIM



